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La eleccion de una placa base constituye sin duda un factor de gran importancia a la hora de construir un PC.

¢ Qué hace exactamente una placa base? Se trata de la placa de circuito que conecta todo el hardware al procesador, distribuye la electricidad procedente de la
fuente de alimentacién, y define los tipos de dispositivos de almacenamiento, los mddulos de memoria y las tarjetas graficas (entre otras tarjetas de expansion)
que pueden conectarse a tu PC.

A continuacion, analizaremos en profundidad la anatomia de la placa base y te proporcionaremos toda la informacién que necesitas acerca de cémo elegir una
placa base para tu propia creacion.

Anatomia de la placa base

Una placa base es la principal placa de circuito del PC. Aunque la estética de la placa base ha cambiado con el tiempo, su disefio basico hace que sean muy
faciles de conectar nuevas tarjetas de expansion, unidades de disco duro y médulos de memoria, asi como sustituir las anteriores.

Vamos a analizar algunos de los términos que puedes encontrar cuando compares las distintas placas base.

Zocalo del procesador
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Las placas base contienen normalmente al menos un z6calo de procesador, lo cual permite a tu CPU (el "cerebro" mecanico del sistema) comunicarse con el
resto de componentes criticos. Estas incluyen la memoria (RAM), el almacenamiento y el resto de dispositivos instalados en las ranuras de expansion (tanto
dispositivos internos, por ejemplo, las GPU, como dispositivos externos como los periféricos).

(No todas las placas base tienen un zécalo, si bien, en sistemas con menos espacio, como los Intel® NUC y la mayoria de los portatiles, la CPU esta soldada a la
placa base).

Al elegir una placa base, consulta la documentacién de la CPU para asegurarte de que la placa es compatible con la CPU. Los z6calos varian con el fin de
proporcionar compatibilidad con distintos productos en funcién de la generacién, el rendimiento y otros factores mediante el cambio de la matriz de pines. (El
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nombre del z6calo proviene de la matriz de pines, por ejemplo, el z6calo LGA 1151, compatible con las CPU de 92 generacién, cuenta con 1151 pines).

Las placas base mas recientes de Intel conectan las CPU directamente a la RAM, de la cual obtiene instrucciones de diferentes programas, asi como a distintas
ranuras de expansion que pueden contener componentes de rendimiento criticos, como las GPU y las unidades de almacenamiento. El controlador de memoria
se asienta en la propia CPU, pero son muchos los dispositivos que se comunican con la CPU a través del chipset, que controla muchas de las ranuras de
expansion, las conexiones SATA, los puertos USB y las funciones de sonido y red.

¢Cémo funcionan los zécalos de procesador?

Algunos pines conectan la CPU a la memoria a través de filamentos (o lineas de metal conductor) en la placa base, mientras que otros son grupos de pines de
alimentacion o a tierra. Si el PC experimenta problemas para arrancar o para reconocer la memoria instalada, el problema podria estar provocado por un pin
doblado que no esté haciendo contacto con la CPU, entre otros posibles problemas.

Los pines pueden estar situados en la placa base o en el propio paquete del procesador, dependiendo del tipo de z6calo. Los zdcalos mas antiguos (como el
Socket 1 de Intel) eran con frecuencia matrices de rejilla de pines (PGA), en las que los pines situados en la CPU encajaban en los contactos conductores en el
z6calo.

Los z6calos de matriz de contactos en rejilla (LGA), que se utilizan en un gran nimero de chipsets modernos, funcionan basicamente de la forma contraria: los
pines del zocalo se conectan a los contactos conductores de la CPU. LGA 1151 es un ejemplo de este tipo de zécalo.

Los z6calos de procesador actuales utilizan la instalacién con fuerza de insercion cero o ZIF. Esto significa que solo tendras que colocar el procesador en su lugar
y fijarlo con un cierre, sin necesidad de aplicar una fuerza de presion adicional que pudiera doblar los pines y sacarlos de su lugar.

Esta innovacion form6 parte del Socket 1 de Intel en 1989, que funciond con la gama de CPU 80486 (o0 486). Aunque los primeros disefios del Socket 1 podian
necesitar hasta 100 libras de fuerza para insertar una CPU, dentro de la misma generacién de CPU, los fabricantes fueron capaces de desarrollar disenos de facil
manejo que no necesitaban practicamente fuerza alguna ni herramientas para su instalacion.

Chipset.

El chipset es una estructura central de silicio integrada en la placa base que funciona con determinadas generaciones de CPU. Retransmite las comunicaciones
entre la CPU y los numerosos dispositivos de almacenamiento y de expansion conectados.

Mientras que la CPU se conecta directamente a la RAM (a través de su controlador de memoria integrado) y a un namero limitado de vias PCle* (ranuras de
expansion), el chipset actua como un hub que controla el resto de buses en la placa base: las vias PCle adicionales, los dispositivos de almacenamiento, los
puertos externos como las ranuras USB y numerosos periféricos.

Los chipsets de gama superior pueden incluir mas ranuras PCle y puertos USB que los modelos estandar, asi como configuraciones de hardware mas nuevas y
diferentes asignaciones de ranuras PCle (con mas elementos directamente vinculados a la CPU).

Haz clic para obtener més informacién sobre chipsets y el concentrador de controladores de la plataforma (PCH)
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El diseno clasico de chipset, habitual en los chipsets de la familia de procesadores Intel® Pentium®, se dividi6 en un “puente norte” y un “puente sur”, que
manejaban distintas funciones de la placa base. Unidos, ambos chips formaban el conocido como chip "set".

En este disefio anterior, el puente norte o "concentrador de controladora de memoria" esté vinculado directamente a la CPU a través de una interfaz de alta
velocidad denominada bus de sistema o bus frontal (FSB). Este controla los componentes de rendimiento criticos del sistema como la memoria y el bus de
expansion que se encuentra conectado a la tarjeta grafica. El puente sur o "concentrador de la controladora de E/S" estaba conectado al puente norte con un bus
interno mas lento, y controlaba virtualmente todo lo demas, como el resto de ranuras de expansién, los puertos Ethernet y USB, el audio integrado y mucho mas.

Comenzando por el procesador Intel® Core™ de 12 generacion en el afio 2008, los chipsets de Intel ha integrado las funciones del puente norte en la CPU. La
controladora de memoria, uno de los principales factores que afectan al rendimiento del chipset, se encuentra ahora dentro de la propia CPU, reduciendo el
retardo en las comunicaciones entre la CPU y la RAM. La CPU se conecta a un chip unico (en lugar de dos), el concentrador de controlador de plataforma (PCH),
que controla las vias PCle, las funciones de E/S, Ethernet, el reloj de la CPU y mucho mas. Un bus DMI (Direct Media Interface) de alta velocidad crea una
conexioén punto a punto entre la controladora de memoria de la CPU y el PCH.

Eleccion de un chipset

Los chipsets mas modernos consolidan muchas de las caracteristicas que en algin momento fueron componentes discretos conectados a la placa base. El audio
de placa, la wifi, la tecnologia Bluetooth®3, e incluso el firmware de cifrado ya se integran actualmente en los chipsets de Intel.

Los chipsets de gama alta, como el Z390, proporcionan numerosas ventajas, incluida la compatibilidad con overclocking y velocidades de bus més altas. Pero los
chipsets de Intel ofrecen asimismo mejoras adicionales.

A continuacién se enumeran brevemente las principales diferencias entre las series de chipsets de Intel:
Z-Series

e Compatibilidad con overclocking para CPU con la designacién "K"
e Maximo de 24 vias PCle
e Maximo de seis puertos USB 3.1 de 22 generacion

Serie H

¢ Sin compatibilidad con overclocking
e Maximo de 20 vias PCle
e Maximo de cuatro puertos USB 3.1 de 22 generacion

B-Series

¢ Sin compatibilidad con overclocking
e Maximo de 20 vias PCle
¢ Solamente puertos USB 3.0
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Esta amplia serie de opciones permite la comercializacién en una variada gama de precios, al tiempo que se siguen aprovechando las ventajas de los chipsets de
la serie 300.

Ranuras de expansion

PCle.

La interconexién de componentes periféricos exprés o PCle es un bus de expansion en serie de alta velocidad integrado bien en la CPU, o en el chipset de la
placa base, o en ambos. Esto permite la instalacion de dispositivos como tarjetas graficas, unidades de estado solido, adaptadores de red, tarjetas de
controladoras RAID, tarjetas de captura y otras muchas tarjetas de expansion en las ranuras PCI de la placa base. Los periféricos integrados que se encuentran
en numerosas placas base se conectan también a través de PCle.

Cada vinculo de PCle contiene un nimero especifico de vias de datos, que se enumera como x1, x4, x8, 0 x16 (y que a menudo se pronuncia "por uno",
cuatro", etc.). Cada via consta de dos pares de cables: uno transmite datos y el otro los recibe.

por

Con la actual generacion de implementaciones de PCle, un vinculo PCle x1 tendra una via de datos con una velocidad de transferencia de un bit por ciclo. Una
via PCle x16, normalmente la ranura mas larga de la placa base (y también la mas frecuentemente utilizada para una tarjeta gréfica), tiene 16 vias de datos
capaces de transferir hasta 16 bits por ciclo. Sin embargo, las futuras iteraciones de PCle permitiran doblar la velocidad de los datos por ciclo de reloj.

Cada revisién de PCle ha duplicado practicamente el ancho de banda de la generacion anterior, y eso significa un mejor rendimiento para los dispositivos PCle.
Un vinculo PCle 2.0 x16 tiene un ancho de banda maximo tedrico y bidireccional de 16 GB/s. Un vinculo PCle 3.0 x16 ofrece un maximo de 32 GB/s. Al
comparar las vias PCle 3.0, el vinculo x4 habitualmente utilizado por numerosas unidades de estado sélido tiene un pico de ancho de banda teérico de 8 GB/s,
mientras que el vinculo x16 del cual hacen uso las GPU ofrece cuatro veces mas.

Otra caracteristica de las PCle es la opcidn de utilizar ranuras con mas vias como sustitutas de ranuras con menor cantidad de vias. Por ejemplo, una tarjeta de
expansion x4 puede insertarse en una ranura x16 y funcionar con normalidad. Sin embargo, su rendimiento seré el mismo que en los casos en los que se trata de
una ranura x4, las 12 vias adicionales simplemente no se usan.

Algunas placas base cuentan con ranuras M.2 y PCle que podrian utilizar mas vias PCle de las que estan de hecho disponibles en la plataforma. Por ejemplo,
algunas placas base pueden tener siete ranuras PCle x16, que podrian tedricamente utilizar 112 vias, pero el procesador y el chipset pueden contar Unicamente
con 48 vias.

Si todas las vias estan en uso, las ranuras PCle suelen cambiar a una configuracién de ancho de banda inferior. Por ejemplo, si hay instaladas un par de GPU en
dos ranuras PCle x16, los vinculos pueden ejecutarse a x8 en lugar de a x16 (es poco probable que las GPU actuales generen un cuello de botella a través de
una conexién PCle 3.0 x8). Algunas placas base premium pueden utilizar conmutadores PCle que dispersan las vias fisicas, no obstante, las configuraciones de
las vias de la ranura pueden permanecer sin modificaciones.

Las placas base destinadas a los entusiastas, como las placas Z-series, proporcionan mas vias PCle y una mayor flexibilidad para los constructores de PC.
M2y U.2

M.2 es un formato compacto adecuado para pequenos dispositivos de expansion (de entre 16 y 110 mm de largo), que incluye unidades de estado sélido NVMe
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(memoria exprés no volatil), memoria Intel® Optane™, tarjetas Wi-Fi y otros dispositivos.

Los dispositivos M.2 cuentan con diferentes "llaves" (o disposicion de las conexiones doradas en el extremo) que determinan la compatibilidad con el zécalo en la
placa base. Aunque pueden utilizar distintas interfaces, la mas comudn de las tarjetas M.2 utiliza cuatro vias de datos de baja latencia PCle o un bus SATA mas
antiguo.

Puesto que las tarjetas M.2 son relativamente pequenas, proporcionan una manera sencilla de ampliar la capacidad de almacenamiento o capacidad del sistema
en un sistema méas pequeno. Se conectan directamente a la placa base, eliminando asi la necesidad de los cables normalmente asociados a los dispositivos
basados en SATA mas tradicionales.

Los conectores U.2 constituyen una interfaz alternativa que se conecta a las unidades SSD de 2,5" que utilizan conexiones PCle con cable. Las unidades de
almacenamiento U.2 se utilizan frecuentemente en entornos profesionales, como centros de datos y servidores, aunque con menor frecuencia en compilaciones
para consumidores.

Tanto U.2 como M.2 utilizan el mismo nimero de vias PCle y son capaces de proporcionar velocidades similares, aunque U.2 admite el intercambio en caliente (lo
que significa que la unidad puede extraerse mientras el sistema sigue en uso) y puede soportar mas configuraciones de alimentacion que M.2.
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SATA

SATA (serie ATA) es un bus informatico antiguo que se utiliza en la actualidad con menor frecuencia para establecer conexién con discos duros de 2,5" o 3,5",
unidades de estado sélido y unidades Opticas que reproducen DVD y Blu-ray.

Aunque es mas lento que la tecnologia PCle, la interfaz SATA 3.0 comun admite velocidades de transferencia de datos de hasta 6 Gbit/s. El nuevo formato SATA
Express (0 SATAe) utiliza dos vias PCle para alcanzar velocidades de hasta 16 GB/s. No debe confundirse con External SATA (o eSATA), un puerto externo que
permite una facil conexién de los discos duros portatiles (compatibles).
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¢Y los formatos de ranuras de expansidn mas antiguos?

Las ranuras de expansion han sido una de las caracteristicas mas esperadas de las placas base de PC desde el lanzamiento del primer ordenador personal de
IBM en 1981, que utilizaba un bus de expansién de 16 bits denominado ISA (Arquitectura de normalizacion industrial). La tendencia continu6 con la presentacion
de otros estandares de buses de expansién, como PCI (interconexion de componentes periféricos), bus local Vesa, PCI-X y AGP (puerto de graficos acelerado),
una optimizacién punto a punto del estandar PCI utilizado para conectar tarjetas gréaficas al puente norte.

La diferencia clave entre PCle y la tecnologia PCI anterior es el uso de vinculos en serie, en lugar de en paralelo. Las transferencias de datos en paralelo de PCI
implicaban que el bus compartido estaba limitado a la velocidad del periférico méas lento conectado al mismo. PCle proporciona las conexiones punto a punto para
cada dispositivo individual, con cada via transfiriendo bits secuencialmente.
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RAM.

Las placas base también cuentan con ranuras para unidades de memoria RAM: modulos de memoria volatil que almacenan temporalmente los datos para una
rapida recuperacion. Varios médulos de RAM de alta velocidad pueden ayudar a los PC a gestionar varios programas simultdneamente sin provocar una

desaceleracion.

Las placas base de tamafno completo (como el factor de forma ATX) normalmente cuentan con cuatro ranuras, mientras que las placas de tamafo compacto,
como las mITX, suelen utilizar dos. No obstante, las placas base HEDT, como aquellas de la familia de procesadores Intel® Core™ serie X (y las placas base

10 de 22 4/10/21 8:34



How to Choose a Motherboard https://www.intel.es/content/www/es/es/gaming/resources/how-to-choose-a-mot...

para servidores/estaciones de trabajo basadas en la plataforma Intel® Xeon®) pueden tener hasta ocho.

Las placas base mas recientes de Intel admiten la arquitectura de memoria de doble canal, lo que significa que existen dos canales independientes transfiriendo
datos entre la controladora de memoria de la CPU y un médulo de RAM DIMM (médulos de memoria de dos lineas). Siempre que los médulos de RAM estén
instalados a pares con sus correspondientes frecuencias, la transferencia de datos serd més rapida y se obtendra un mejor rendimiento en algunas aplicaciones.

¢Cémo se conectaban los chipsets con la RAM antiguamente?

En los chipsets anteriores, la CPU solia comunicarse con la RAM en un proceso de multiples pasos a través de su vinculo con el puente norte/controladora de
memoria a través del bus frontal. En los chipsets de Intel mas recientes, la controladora de memoria esta integrada en la CPU, y se accede a la misma a través de
un vinculo punto a punto de baja latencia denominado Intel® Ultra Path Interconnect.

Formato
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El factor de forma de la placa base determina el tamafo de carcasa que necesitas, el nUmero de ranuras de expansion con el que tendras que trabajar y
numerosas facetas del disefo y la refrigeracion de la placa base. En general, los factores de forma de mayor tamano proporcionan a los constructores de PC mas
DIMM, PCle de tamano completo y ranuras M.2 con las que trabajar.

Para facilitar las cosas tanto para los consumidores como para los fabricantes, las dimensiones de las placas base de equipos de sobremesa estan muy
estandarizadas. Los factores de forma de las placas base de los portatiles, por otro lado, varian con frecuencia segun el fabricante debido a las caracteristicas
limitaciones de espacio. Esto también se podria aplicar a los equipos de sobremesa especializados preconstruidos.

Los factores de forma de las placas base de equipos de sobremesa mas comunes son:
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o ATX (12" x 9.6"): el estandar actual para las placas base de tamario completo. Una placa base ATX estandar de consumidor cuenta normalmente con
siete ranuras de expansion, con un espacio de 0,7" entre si, y cuatro ranuras DIMM (de memoria).

e Extended ATX 0 eATX (12" x 13"): como variante de mayor tamano del factor de forma ATX disefiado para usos profesionales y para entusiastas, estas
placas ofrecen espacio adicional para configuraciones de hardware mas flexibles.

e Micro ATX (9,6" x 9,6"): una variante mas compacta de ATX que cuenta con dos ranuras de expansion de tamano completo (x16) y cuatro ranuras DIMM.
Se adapta a minitorres, pero sigue siendo compatible con los orificios de montaje de las carcasas ATX de mayor tamano.

e Mini-ITX (6,7" x 6,7"): un factor de forma compacto disefiado para su uso en ordenadores de pequefio tamano sin ventilador. Proporciona una ranura
PCle de tamafio completo y normalmente dos ranuras DIMM. Los orificios de montaje son también compatibles con carcasas ATX.

Todo lo que necesitas saber sobre el BIOS

Lo primero que ves cuando arrancas tu ordenador es el BIOS, o el sistema basico de entrada/salida. Se trata del firmware que se carga antes de que el sistema
operativo arranque, y es el responsable del arranque y de probar todo el hardware conectado.

Aunque a menudo se le conoce como BIOS por parte de los usuarios y en las etiquetas de las placas base, en el firmware de las placas base modernas se le
conoce normalmente como UEFI (interfaz de firmware extensible unificada). Este entorno mas flexible ofrece numerosas mejoras de muy facil manejo, como la
compatibilidad con particiones de almacenamiento de mayor tamano, un arranque mas rapido y una moderna interfaz grafica de usuario o GUI.

A menudo, los fabricantes de placas base anaden capacidades de UEFI que simplifican el proceso de overclocking de la CPU del PC o de la memoria y
proporcionan Utiles ajustes preestablecidos. También pueden proporcionar un aspecto mas estilizado, anadir funciones de registro y captura de pantalla,
simplificar procesos como el arranque desde otra unidad y mostrar la memoria del monitor, la temperatura y las velocidades del ventilador.

UEFI es también compatible con las funciones anteriores del BIOS. Los usuarios pueden arrancar en el modo heredado (también conocido como CSM o médulo
de soporte de compatibilidad) para acceder al BIOS clasico, que puede resolver problemas de compatibilidad con los programas o utilidades anteriores. Sin
embargo, cuando los usuarios arrancan en modo heredado, obviamente pierden las ventajas mas modernas asociadas a la UEFI, como la compatibilidad con
particiones de mas de 2 TB. (Nota: Realiza siempre una copia de seguridad de los datos importantes antes de cambiar los modos de arranque).

Conectores internos
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RAM Slots

Input/Output Ports

Fan Headers
VRM Heatsink

PCle x 16 Slot L I®] | Mounting Hole
PCle x 1 Slot

CMOS Front Panel
Battery Headers

Para encender cada una de las partes de la placa base, los cables de la fuente de alimentacidon y la carcasa deben estar enchufados a los conectores y los
cabezales (pines expuestos) de la placa base. Consulta la referencia visual del manual, asi como el pequeno texto serigrafiado en la propia placa base (por
ejemplo, CPU_FAN), para ver que todos los cables coinciden con el conector adecuado.

Conectores de alimentacion y datos

¢ Conector de alimentacion de 24 pines
¢ Conector de alimentacién de la CPU de 12 V de 8 0 4 pines
¢ Conector de alimentacion PCle
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e Conectores SATA Express/SATA 3
¢ Conectores M.2

Cabezales

e Cabezal del panel frontal: un grupo de pines individuales para el botdon de encendido, el boton de restablecimiento, LED del disco duro, LED de
alimentacion, altavoz interno y funciones de la carcasa

e Cabezal de audio del panel frontal: enciende los puertos de auriculares y del altavoz

o Cabezales del ventilador y de la bomba: para la CPU, el sistema y la refrigeraciéon por agua

¢ Cabezales de USB 2.0, 3.0y 3.1

¢ Cabezal de audio digital S/PDIF

e Cabezales de tiras RGB

Puertos externos
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Tu placa base es el concentrador al que se conectan los dispositivos externos, y su controlador de E/S administra estos dispositivos. Las placas base de
consumidor proporcionan puertos que conectan los graficos integrados de la CPU a tu monitor (algo util si no dispones de una tarjeta grafica independiente o si
estas solucionando problemas de visualizacion), periféricos como un teclado y un ratén, dispositivos de audio, cables Ethernet y mucho mas. Las distintas
revisiones de estos puertos, como USB 3.1 de 22 generacién, pueden proporcionar mayores velocidades.

Las placas base agrupan puertos externos en su panel posterior, que esta cubierto con un "escudo de E/S" extraible o integrado que esta conectado a tierra
debido a que se conecta con frecuencia a una carcasa de metal. En ocasiones se monta en la placa base o bien viene por separado para ser instalado cuando se
compila el sistema.
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17 de 22

Transferencia de datos y periféricos

Puerto USB: un puerto de uso extendido utilizado para establecer conexidén con los ratones, los teclados, los auriculares, smartphones, camaras y el resto
de periféricos. Proporciona tanto alimentacion como datos (a velocidades de hasta 20 Gbit/s mediante un USB 3.2). Las placas base actuales pueden
incluir tanto el clasico conector USB tipo A, como el conector mas delgado y reversible tipo C.

Puerto Thunderbolt™ 3: un puerto de alta velocidad que utiliza un conector USB-C. La tecnologia Thunderbolt™ 3 transfiere datos a velocidades de hasta
40 GB/s y también admite los estandares DisplayPort 1.2 y USB 3.1. La compatibilidad con DisplayPort hace posible implementar una "cadena margarita”
de varios monitores compatibles y derivarlos del mismo PC.

Puerto PS/2: se trata de un puerto heredado, esta conexion de seis pines codificada por color se conecta a un teclado o un raton.

Pantalla.

Estos puertos de pantalla se conectan a la solucién grafica integrada en la placa base. Una tarjeta grafica instalada en una de tus ranuras de expansion ofrecera
sus propias opciones de puerto de pantalla.

Audio

HDMI (Interfaz multimedia de alta definicidon): esta conexién digital de uso extendido admite resoluciones de hasta 8K a 30 Hz a partir de la revision HDMI
2.1.

DisplayPort: este estandar de visualizacién admite resoluciones de hasta 8K a 60 Hz a partir de la version DisplayPort 1.4. Aungque es mas frecuente su uso
en tarjetas graficas que en placas base, muchas placas ofrecen compatibilidad con DisplayPort a través del puerto Thunderbolt™ 3.

DVI (Interfaz visual digital): un puerto heredado que se remonta a 1999, esta conexién digital de 29 pines puede ser un vinculo Unico o una DVI de doble
vinculo con un mayor ancho de banda. El doble vinculo admite resoluciones de hasta 2560 x 1600 a 60 Hz. Se conecta facilmente a VGA con un
adaptador.

VGA (Matriz de gréficos de video): una conexion de 15 pines analdgica que admite resoluciones de hasta 2048 x 1536 a una frecuencia de actualizacion de
85 Hz. Este puerto heredado forma parte en ocasiones de las placas base. Si bien, sufre a menudo degradacion de la senal con resoluciones mas altas o
cables mas cortos.

La parte delantera de la carcasa de un PC a menudo dispone de dos puertos de audio analégicos de 3,5 mm etiquetados para auriculares (salida de auriculares)
y un micréfono (entrada de micréfono).

El panel trasero de la placa base tiene generalmente un banco de seis puertos de audio analégicos codificados por colores y etiquetados de 3,5 mm para la
conexion a sistemas de altavoz multicanal.

:Qué son los seis puertos de audio analégico de mi placa base?

Los colores de los puertos de audio de la placa base pueden variar segun el fabricante, si bien estos son los puertos estandar:

Negro es la salida del altavoz trasero

Naranja es la salida del altavoz/subwoofer central
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Rosa es la entrada del micréfono

Verde es la salida del altavoz frontal (o de los auriculares)
Azul es la entrada de linea

Plata es la salida del altavoz lateral

La placa base puede también disponer de conectores S/PDIF (interfaz digital de Sony/Philips), tales como un puerto de audio coaxial y éptico, que funcionen con
altavoces, receptores de cine en casa, y otros dispositivos de audio. Esta opcion puede ser Util si el dispositivo que estas utilizando no admite la transferencia de
audio a través de HDMI.

Redes

La mayoria de las placas base incluyen un puerto LAN RJ45, que puede conectarse al router o al médem mediante un cable Ethernet. Algunas placas disponen
de dos puertos para utilizar con una antena Wi-Fi, asi como funciones avanzadas de conectividad, como dos puertos 10-Gigabit Ethernet.
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¢ En qué consiste una PCB?

Es muy practico conocer algunos términos basicos relacionados con la fabricacion de las placas base, puesto que los anuncios y materiales de referencias de los
fabricantes hacen referencia a menudo sus métodos de fabricacién de las PCB.

Una placa base moderna es una placa de circuito impreso (PCB) fabricada con capas de fibra de vidrio y cobre, con otros componentes montados sobre esta o
conectados a la misma.

Las PCB modernas suelen tener alrededor de 10 capas, lo que las convierte en médulos mas densamente interconectados de lo que se muestra en la superficie.
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Cada "filamento" conductor, es decir, las lineas visibles que cubren la superficie de la placa, es una conexién eléctrica independiente. Si uno de estos filamentos
queda danado, el circuito no estara completo, y los componentes de la placa base dejaran de funcionar correctamente. Por ejemplo, si un filamento que conduce
desde un vinculo PCle al PCH esta muy rayado, es posible que la ranura PCle ya no pueda alimentar la tarjeta de expansion que esta instalada en ella.

Después de la creacién de los filamentos conductores mediante el grabado quimico, los fabricantes afaden la méascara de soldadura, una capa que es
normalmente de polimero verde y que ayuda a prevenir la oxidacién. También ayuda a prevenir danos derivados de la manipulacion, garantizando que los
filamentos no se vean interrumpidos por un simple arafiazo o golpe mientras instalas la placa base en la carcasa.

¢ Qué mas componentes anaden los fabricantes?

Aunqgue los fabricantes de placas base no crean sus propios chipsets, toman un gran nimero de decisiones que afectan a la fabricacion, la estética y el disefo,
asi como la refrigeracion, las funciones del BIOS, el software de la placa base de Windows y las funciones premium. Puesto que la gama de caracteristicas es
demasiado amplia para cubrirla en su totalidad, las adiciones mas comunes entran dentro de una serie de categorias generales.

Overclocking

Las placas base de gama alta suelen proporcionar pruebas automatizadas y ajustes para realizar el overclocking de la CPU, la GPU y la memoria, ofreciendo una
alternativa facil de utilizar para el ajuste manual de las cifras de frecuencia y voltaje en el entorno de la UEFI. Puede que también incluyan un generador de reloj
para un control preciso de la velocidad de la CPU, un VRM o médulo regulador de voltaje, sensores térmicos adicionales cerca de los componentes a los que se
aplica el overclocking e incluso botones fisicos en la placa base para iniciar y detener el overclocking. Conoce mas detalles acerca de cémo realizar overclocking
a tu PC aqui.

refrigeracion

Los componentes de la placa base como el PCH y el VRM generan una cantidad importante de calor. Para mantenerlos a una temperatura de funcionamiento
segura y evitar la limitacién en el rendimiento, los fabricantes de placas base instalan una gran variedad de soluciones de refrigeracion. Estas van desde la
refrigeracion pasiva proporcionada por los disipadores de calor hasta soluciones activas, como pequenos ventiladores o sistemas refrigeracién por agua
integrados.

:Qué diferencia hay entre refrigeracién activa y pasiva?

Las soluciones de refrigeracién activa tienen piezas méviles, como la bomba del enfriador por agua o un ventilador giratorio. Las soluciones de refrigeracion
pasiva, al igual que los disipadores de calor, funcionan sin piezas maoviles. El uso de estas ultimas es el de preferencia cuando las condiciones de instalaciéon son
mas limitadas, en aquellos casos en los que las soluciones activas puedan tener un ciclo de vida mas corto, o cuando se prefiere una acustica mas baja.

Software

Los paquetes de software de la placa base facilitan la administracion de la placa base dentro de un entorno Windows. Los conjuntos de funciones varian entre
fabricantes, pero el software puede buscar automéaticamente los controladores desfasados, supervisar las temperaturas automaticamente, actualizar de forma
segura el BIOS de la placa base, facilitar el ajuste de las velocidades del ventilador, ofrecer mas perfiles exhaustivos de ahorro de energia que Windows* 10, o
incluso efectuar un seguimiento del trafico de red.
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Audio

Los codecs de audio avanzados, los amplificadores integrados y los condensadores optimizados pueden mejorar el rendimiento de los sistemas de audio
incorporados. Los distintos canales de audio también pueden estar separados en diferentes capas de la PCB para evitar interferencias en la sefal.

Construccion

Muchos fabricantes hacen hincapié en técnicas de construccién de la PCB que dicen aislar los circuitos de memoria y mejorar la integridad de la sefal. Algunas
placas base también afaden placas adicionales de acero en la parte superior de la PCB para proteger los conectores o servir como soporte de la tarjeta gréafica
(normalmente asegurada con un simple pestillo).

lluminacion RGB

Las placas base de gama alta ofrecen a menudo conectores RGB para alimentar una matriz de luces LED con colores y efectos personalizables. Los conectores
RGB no direccionables alimentan tiras de LED que muestran un color Unico a la vez (con diferentes intensidades y efectos). Los conectores RGB direccionables
alimentan los LED con varios canales de color, lo que les permite mostrar varios tonos a la vez. El software integrado y las aplicaciones de los smartphones
suelen facilitar la configuracion de los LED.

Haz tu eleccion

Si tienes previsto construir un nuevo PC o bien actualizar el actual, conocer los componentes de la placa base es algo crucial. Una vez que conoces las funciones
de cada uno de los componentes, sabras cémo elegir una placa base que se adapte a tu creacion.

Necesitaras un zécalo que se adapte a la CPU, un chipset que maximice el potencial del hardware y, por ultimo, una serie de caracteristicas que potencie tus
necesidades informaticas. Témate tu tiempo para clasificar las distintas placas base compatibles y comparar sus ventajas clave antes de tomar una decision, y asi
podras encontrar exactamente lo que estas buscando.

Mas informacion

Resolucion de problemas: mi ordenador no arranca Windows

¢ Tu ordenador no arranca Windows? Nuestra guia te mostrara qué pasos debes realizar si tu ordenador no te permite acceder a tu sistema operativo.

Preguntas mas frecuentes sobre PC: Pregunta a los expertos en videojuegos de Intel

Pregunta a los expertos en videojuegos de Intel. Estamos encantados de responder a todas tus preguntas sobre hardware relacionado con los videojuegos en
PC.

Adéntrate en los videojuegos

Recibe consejos de los mejores profesionales de videojuegos a nivel internacional y de los expertos en tecnologia de videojuegos de Intel. Es posible mejorar aun
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mas todo lo relacionado con tu experiencia de juego.

e |ra:

Inicio de videojuegos Intel

Consejos y modificaciones

Equipos de sobremesa para videojuegos
Portatiles para videojuegos

¢ Overclocking

¢ Intel en los deportes electronicos
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